Projektovanje i arhitektura

racunarskih sistema

Radionica dizajn

Odsek za racunarsku tehniku i raCunarske komunikacije



Zadatak

2024

Da bi imali dovoljno vremena, smanijili smo obim zadatka na prikaz
modela i manipulaciju sa modelom preko raznih transformacija

Transformacije se uklju€uju u softver preko plugin mehanizma (moze ih
biti viSe ili manje)
Zadatak smo podelili na 3 celine i 3 tima:

o Team 1. Graficka sprega (interfejs)

o Team 2. Plugin mehanizam
o Team 3. Model podataka



Team 1 - Interfejs

A Nismo imali isto razumevanje
Sta se oCekuje

O Tim se fokusirao na vizuelni
dizajn i tok upotrebe
programa
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Team 2 - Transformacije
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Team 3 — Model podataka

A Najvise smo
diskutovali sa
timom 3

Pricalismo o
nasledivanju,
hijerahiji klasa,

polimorfizmu
kao resenju za
snimanje
objekata u fajl,
pa Caki za
iscrtavanje




Komponente softvera
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Model

list of shapes

loadShapes(filename)
saveshapes(filename)
getShapes()
addShape(shape)
deleteshape(id)

ﬁféave to file

open(file);

writeHeader(file);

listOfShapes.forEach(shape) {
// Polymorphism
shape.saveTo(file);

}

writeFooter(file);

close(file);

-

# Load from file

open(file);
readHeader(file);
while(!eof(file)) {

Shape

position XY
shapeld
list of points X,¥

load() abstract
savel) abstract

v

Y

!

Circle

Rectangle

Triangle

==inherited=>

=<inherited==

==inherited=>

shapeStr = readShapeDescription(file);

shape = ShapeFactory.create(shape);
1ist0fShapes.add(shape);
}
readFooter(file);
close(file);
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Interfejs

# Create drawers

ListOfShapes.forEach(shape) {
// Factory
drawer = DrawerFactory.createDrawer(shape);
listOfDrawers.add(drawer) ;

}
# Draw
listOfDrawers.forEach(drawer) {

/{ Polymorphism
drawer.draw(context);
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DrawerFactory
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Transformacije

A Plugin mehanizam

Q Potrebno je definisati dve sprege
o Ka pluginima
o Ka korisniku

O Razmotriti
o Zivotni vek pojedinih elemenata

o Nacin upotrebe plugin
o Tok podataka od korisnika do plugin i nazad

2024 9



Zakljucci

O Resenje se ne vidi na prvi pogled

O Raspolozivo vreme stvara pritisak i brzo se potrosi

O Dizajn treba da obezbedi dovoljno informacija za saradnju timova i implementaciju
pojedinih delova

O Saradnja unosi dodatnu poteskoc¢u

QO Tokom opisa ideje reSenja (koncepta) koristiti konkretnije stvari

O Neidi u detalje, i¢i samo do momenta da pohvatate Sta je specificno a sta generalno

O Ukoliko nije zapisano, ne moze se iterirati

O Svaka iteracija mora da doda ili razjasni neke detalje
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