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Uvod

1. Uvod

Od pojave televizije u boji pa sve do sredine degetlh godina proSlog veka nije bilo
znaajnijeg napretka u konceptu distribucije i prika24 (televizijske) usluge. Tek u poslednjoj
deceniji p@inje ponovni nagli razvoj televizije. Mogu se ditd ¢etiri glavna pravca razvoja
televizije:

» Pov&anje dimenzija i prelazak na tehnologije ravnihasler
» Poveanje rezolucije slike (HDTV)

* Primena multimedijalnih i internet tehnologija

» Pojava digitalne televizije

Pojava i uspostavljanje standarda koji se koristdigitalnoj televiziji vezuje se za
poslednju dekadu proslog veka. Prva demonstraégaathog TV prenosa odrZzana je 1995
godine. Od tada televizija se sve viSe i viSe fazuigitalni prenos obezldaje bolji kvalitet
slike/zvuka, koji vise ne mogu biti u prenosu ometfaterferencijom sa drugim signalima, bez
obzira na rastojanje na koje se slika i zvuk pren&dika i zvuk koju digitalni signal nosi su isti
kao i na izvoru emitovanja. Digitalna televizija ogutava nove aplikacije kao Sto je
interaktivna televizija koja omogava izvrSavanje tanarskih aplikacija razvijenih u raznim
programskim jezicima. DTV (digitalna televizija) ogucava uvaenje novih usluga, izbor
jezika za titlovanje i audio kanala, interaktivimultimedijalni sadrzaj, pristup internetu.

Aplikacije razvijene za ovakve televizijske prijeike, ¢ija su osnova pravi mali digitalni
racunari, mogu biti raztitog stepena sloZzenosti. Neke od njih su:

* Electronic Program Guide (EPG)
» Personal Video Recorder (PVR)
* Interaktivna Televizija (iTV)

* Igre
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* Internet via TV

U ranim danima DTV, ljudi su veont@sto pogreSno tunigi pojam interaktivne televizije
i zamenjivali ga sa pristupom internetu putem tei@s TV kompanije su preddale
potiskivanje PC ré&unara u korist TV urdaja za potrebe internet pretrazivanja. Ipak, reslinge
potvrdila njihova preddanja. Sa pouw&anjem rezolucije TV displeja, koncept Internetakpre
televizije postaje ponovo aktuelan, piSu se razpikacije za pristup globalnim mrezama i
aplikacije koje omogéavaju laku komunikaciju sa drugim ljudima Sirom tsve

Cilj ovog zadatka je proSirenje standardne funkaioosti v€ postojée TV aplikacije
razvijene uCabot Observatoryokruzenju za kreiranje TV aplikacija kaf&hjem Microsoft
Visual Studio 2008azvojnog okruzenja a namenjena je televizoringetitop box-ovima sa
ugraienim Broadcom BCM3556 So(System-on-a-Chjg Linux operativnim sistemom.

Postojéu TV aplikaciju potrebno je proSiriBkypeklijentom integracijonSkypeKitskupa
alata. Skypeklijent treba da omodgu funkcije prijavljivanja, slanja i primanja porukdakaie
treba implementirati funkcije za rad sa kontaktik@ Sto su pretraga i dodavanje kontakata,
potvrdivanje zahteva za dodavanje u listu prijatelja kd&onkcija za blokiranje i odblokiranje
odreienih kontakata.

Skypeje najzastupljeniji program za telefoniranje i tiyanje preko interneta sa bilo kim
u svetu. Pozivi i slanje poruka izdheratunara koji imaju Skype i pristup internetu su baspl
dok se pozivi i sms poruke ka telefonskim mreZaalaiuju ali je cena ovakvih poziva znatno
niza. Skypetakale omogudava video pozive, slanje fotografija i drugih muolé&dijalnih sadrzaja,
grupne pozive i dopisivanja, i iz dana u dan sevide razvija.

BCM3556je sledéa generacijBBroadcom So@roizvoda namenjenih digitalnoj televiziji
za evropsko trziSte. KarakteriSe ga veliki stepgegracije i veoma dobar kvalitet slike. Ovo
integrisano kolo kombinuje DVB-T COFDM zemaljski HAL/'SECAM demodulator, dva
DVI/HDMI prijemnika, transportni procesor, digitalaudio procesor, 3D/2D gr&ki procesor,
Ethernet adapter, digitalni procesor za analoddiaiuvideo, analodni video digitalizator i DAC
funkcije, stereo audio DAC-ove, MIPS peocesor naMi8z i perifernu kontrolnu jedinicu koja
pruza razltite funkcije televizijske kontrole. Procesor je reagjen u 65nm tehnologiji i na
njemu se istovremeno mogu izvrSavati dve niti. BGEE poseduje video decoder sposoban da
podrzi AVC, VC-1, i DVB-T MPEG-2 tokove podatakasuke rezolucije [1].
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2. Teorijske osnove

2.1 Cabot Observatory

Cabot Observatoryje napredno okruzenje z®Windows platformu koje omogtava
proizvadatima da razviju, testiraju i simuliraju aplikacij@a DVB (Digital Video Broadcasting
programsku podrSku. Kompletna implementa€lgbot Observatorpkruzenja zaVindowsje u
okviru razvojnog okruzenjMicrosoft Visual Studio 2008rakaie postoji i okruZzenje zhinux
koje je implementirano u okviru razvojnog okruZeigalipse Testiranje se moze vrsiti nad
stvarnim video tokovima sa lokalnog diska sa simijdan daljinskog upravljga. Okruzenje
kroz svoju arhitekturu i biblioteku za SVGdalable Vector Graphiysdatoteke predstavlja
mocan i fleksibilan alat za razvijanje DVB aplikacijaz mogénost lake izmene izgleda
izmenom SVG datoteka.
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Slika 2.1 Izgled Cabot Observatory simulatora.
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SVG je familija specifikacija formata datoteka bamih na XML Extensible Markup
Languagé¢ konceptima za opis dvodimenzionalne vektorskefilgga kako statike tako i
dinamtke (interaktivne i animirane). PoSto su SVG slij@sane XML kodom to zrta da se
one mogu pretrazivati, indeksirati, skriptovatil.iTakale mogue ih je kreirati i editovati bilo
kojim tekstualnim editorom [2]. Postoje i prograsa razvijenom grafkom podrSkom za SVG
datoteke popufdobe lllustratora cime je proces stvaranja i editovanja datoteka mrodgksan.
Ovo sve omogtava da se izgled aplikacije menja samo izmenomimjWG datoteka nekim
editorim poputAdobe lllustratori prevede vé postoj&i kod.

Osim podrske za SVG datotekabot Observatoryruza i podrsku za iscrtavanje PNG
(Portable Network Graphigs datoteka. PNG je prvobitno namenjen prenosuaslikeko
interneta, koder koristi algoritam za kodovanje behitaka i podrzava RGB format slike sa 24 i
32-obitnom paletom boja [3]. Pored ova dva tipaotiMa koje se najviSe koriste za iscrtavanje
grafickog interfejsa postoji joS i podrSka za GIGrgphics Interchange Formpat JPEG {oint
Photographic Experts Group Standaudhtoeteke.

U Cabot Observatorpkruzenju unutatl Frameworka su vé napravljene neke osnovne
komponente za interakciju sa korisnikom. To su:

» SVGButton

» SVGSelectionBox
* SVGTextEntryBox
* SVGTextBox

* SVGProgressBar
» SVGScrollBar

» SVGBasicListBox
» SVGBasicListBoxRow
» SVGOverlay

* SVGImage

* SVGMenu

» SVGDialog

Na slici 2.2 prikazana je arhitektura aurora DTdégramske podrske.
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UI Aplikacyja
Ul Framework

DVB Adaptacioni sloj

ICE Sprezni sloj ) b
podizanje
Drajveri i operativni sistem u realnom vremenu ) sistema

Fizicka arhitektura )

(
.

Slika 2.2 DTV arhitektura.

Operativni sistem je prvi programski sloj iznadidke arhitekture. Osnovna uloga
operativnog sistema u digitalnom TV prijemniku je& a@bezbedi okruzenje za podrsku
viSeprocesnih zahteva DTV softvera. Ogéani resursi digitalnih TV prijemnika zahtevaju da
memorija koju koristi operativni sistem bude Stonjaa

Iznad operativnog sistema nalazi se takozvani adapti sloj, koji obezbduje uloge viSeg
nivoa koji su sastavni deo DTV funkcionalnosti i @géava izvrSavanje naprednih DTV
aplikacija. On obezhkije odgovarajéu programsku spregu koja apstraktuje funkcionalnost
DTV uredaja, fizkke arhitekture, kao i funkcije operativnog sistetiime je omogdeno da
proizvadaCi aplikativnog DTV softvera ne moraju da poznajedficnosti fizicke arhitekture
digitalnog televizijskog prijemnika. Ovim je omagnio da se aplikacije koje koriste isti
adaptacioni sloj mogu izvrSavati na raim fizickim arhitekturama, to jest adaptacioni sloj
formira virtualnu masinu.

Ul Framework predstavlja vezu izndel krajnje aplikacije i adaptacionog sloja. Svaka
aplikacija mora najmanje da inMyApp.cppizveden izUIApp. i CustomUIFactory.cpjizveden
iz UlFactory. Pokretanje aplikacije obavlja se pozivanjem njeang) funkcije koja treba da
uradi svu inicijalizaciju i podeSavanja aplikacijlakon ovoga aplikacija je upravljana
asinhronim dogdajima. Asinhroni dogdaji stizu u Ul Framework a zatim se prosdeiju
aplikaciji ili nekom prozoru unutar aplikacije. Rrer jednog takvog dodaja je pritisak nekog
dugmeta daljinskog upravifa. Kada korisnik stisne neko dugme adaptacioni sldjome
obavestavdll Framework Ul Frameworktrazi u mapi poruka objekat koji trenutnéesuje
poruku. Objekat zaginje proces obrade poruke i na osnovu rezultatadebizvrSava oddenu

akciju
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Dugme
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Slika 2.3 Dijagram reakcije na asinhroni ddgja

Ove Ul poruke se Wl Frameworku smeStaju u odgovaragjured i prosléuju po redu po

kom su i pristigle. Takie mogue je poruku poslati na prvo mesto u redu. Sa opak itreba

biti oprezan jer se samo jedna poruka moze smastifigdetak reda i ukoliko prethodna poruka

nije obratena moze do do njenog brisanja. Objekat koji moZe da obraaliugu je bilo koji

objekat koji nasléuje klasuUIMessageTargetSvako odrediSte Ul poruka ima svoju mapu

poruka. Primer jedne takve mape dat je na slici.

ON_MESSAGE( key_press,
ON_MESSAGE( key_press,
ON_MESSACE( key_press,
ON_MESSAGE( key_press,

MVESSAGE_MAP_END

MESSAGE_MAP_BEGQ N( Banner ,

ON_MESSAGE(timer, TIME_UPDATE TI MER EVENT I D, &Banner::onUpdateTi ne)
ON_MESSAGE(ti mer, DI SAPPEAR TI MER_EVENT I D, &Banner:: onDi sappear Ti ner)

Ul Di al og)
keyMenu, &Banner::onMenu)
keyProgramlp, &Banner:: onPrograntChange)
keyPr ogr anDown, &Banner:: onProgranChange)
| D_ANY_I D, &Banner::onQt her Key)

Slika 2.4 Primer mape poruka.

Sa slike se vidi da svaka poruka ima svoj tip ijSdentifikacioni broj i pri njenom

pristizanju se poziva odgovaraafunkcija koja treba da je obradi. Svi objektipgyezani jedan

za drugim u strukturu oblika stabla. Za svaku pars& proverava da li moZe da je obradi najniZi

objekat stabla pre nego 3to se prosledi viSem rpo4g].
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Aplikacija

Dijalog

Polje za unos Dugmey1 Dugma.2

Slika 2.5 Objekti raspodeni u strukturu oblika stabla.

2.2 SkypeKit

SkypeKitie kolekcija alata i sprega koje oma@gumaju razvijgima programske podrske za
potroS&ku elektroniku i aplikacije koje imaju pristup imtet da ponude funkcijeSkype
tekstualnih poruka, audio i video poziva, transfpodataka, itdSkypeKitje dizajniran da radi
sa velikim brojentipova, operativnih sistema i audio i video dafa. SkypeKitradi u pozadini
bez Skypegraficke korisnéke sprege. Koristika Skypeaplikacija komunicira sa ostaligkype
korisnicima prekoSkypeKitRuntimeaplikacije. Pored toga moée je i povezivanje audio i
video tokova kroz opcione komponente. Postoji visezija SkypeKitRuntimeaplikacije, to jest

verzija sa i bez podrSke za video pozive.

Skype
komande

poruke

——————————————————————

. P m PCh Audia
Audio d ] posrednik
1 I
pozivi S ————
1 r ____________________
L - RTP Audio
! posrednik
I
Pemtmmossossoooooooo-
1
_________________ | RTP ideo
\f’idjo >i posrednik
1
FPozivi  tmmmmmmmmmmmmmmmmmomed

Slika 2.6 Sprega iznde aplikacije i SkypeKit-a
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Pre pokretanja koristke aplikacije treba da se pokreS&ypeKit Runtimeplikacija
preko koje se komunicira sa ostalim Skype KlijematiflKomunikacija saSkypeKit Runtime
aplikacijom ostvarena je prek8kypeKitbiblioteka. Za sad postoji podrSka za 3 programska
jezika [6]:

e C++
» Java
* Python
Posto je postofm DVB aplikacija razvijena u C++ programskom jezikoristice se i

SkypeKitC++ programska podrska.
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3. Koncept resenja

Proces razvoja aplikacije moze se podeliti u 3 kara
* Prevaienje biblioteka — potrebno je dobiti biblioteke wjikna su
implementirane funkcije koj8kypeKinudi.
* Integracija SkypeKit biblioteka — ove bibliotekeeltia integrisati sa e
postojéom DTV aplikacijom.
* Izrada dijaloga — treba izraditi odgovarsgudijaloge kojice predstavljati

Skypeklijent aplikaciju.

3.1 Prevodenje biblioteka

Da bi uopsSte mogle da se dodaju neke od funkcija kadi SkypeKitprvo moraju da se
prevedu 2 projekta koji se dobijaju uz njega. To su
* skypekit-cppwrapper_2_lib
* skypekit-cyassl_lib
U Windowsu ovi projekti se prevode por@w Microsoft Visual Studio 2008azvojnog
okruzenja a njihovim previenjem dobijaju se dve istoimene biblioteke.lga ekstenzijom. U
ovim bibliotekama su realizovane funkcije koje n8&tiypeKitprogramska podrska i koriste se u
Cabot Observatorgimulatoru.
Da bi se kasnije ova aplikacija mogla izvrsiti i ¢ignoj platformi potrebno je ove projekte
prevesti i podLinux operativnim sistemom kako bi se dobile odgovamjhiblioteke za.inux
koji se izvrSava na platformi. Ovo prelenje se obavlja ponda GNU Makealata. Unutar

Makefiledatoteke potrebno je navesti da se u procesu @eeya koristi gcc i g++ prevodioc za
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MIPSelprocesor koji posedujidCM3556integrisano kolo. Nakon uspesnog présja treba da

se dobiju biblioteke sa ekstenzijom.

3.2 Integracija SkypeKit biblioteka

Nakon prevdenja SkypeKit biblioteka sledi njihova integracija adaptacioni sloj
aplikacije i njihovo zajediko prevalenje. Pri ovome se javljaju neki problemi kao 3toista
imena nekih enumeracija i makroa unuskypeKitAPI-ja i Cabot Observatorgplikacije. Isto
tako mogu da se jave problemi prilikom uvezivanjgog razléitih podeSavanjaC/C++
prevodioca pri prevtenju predhodne dve biblioteke i prevodioca sa kggnpreveden&abot
Observatoryaplikacija. Prvi problem se reSava izmenom dengh imena unutar aplikacije a
drugi problem menjanjem paramet&antime LibrarysaMulti-threaded Debug DLL (/MDd)a
Multi-threaded Debug (/MTd) prevatenju prethodne dve biblioteke.

Prevaienje aplikacije za ciljnu platformu vrSi se pokrgean odgovarajée shell skripte u
kojoj se nalaze sve potrebne informacije i komamdeuspesno predenje aplikacije. Ovaj
proces prevdenja zapdinje se sledeom naredbom:

.build.sh --options=rtrk+mb71 elf
Pri zajedntkom prevaenju biblioteka i aplikacije za ciljnu platformuvja bi se samo

prvi problem ali je on reSen joS u procesu simigatziko dace prevalenje praéi bez problema.

3.3 Izrada dijaloga

Tek kada je zavrSeno uspedno pumme SkypeKia sa aplikacijom mogu da se
implementiraju klase i dijalozi kojge se koristiti unutaSkypeklijent aplikacije. Odmah nakon
pokretanja aplikacije pokée seSkypeKit RunTimaplikacija. Kao 5to je \lespomenuto objekat
koji poseduje sve funkcije za komunikaciju SkypeKit RunTimeplikacijom smeSta se u
adaptacioni sloj odakleée sve te funkcije prekd&ASI modula biti dostupne unutar cele
aplikacije. Takde treba napomenuti da objekat koji se nalazi unadiaptacionog sloja ne zna
za Skypeklijent aplikaciju veé aplikaciji sve informacije stizu putetdl poruka. Kada se desi
neki dogdaj poziva se neka od povratnih funkcgaypeKitprogramske sprege. Ove funkcije su
virtualne Sto zn& da se mogu redefinisati i moze da im se doda mighm za slanje poruka ka
Ul Frameworku. Kada se desi neki dodgf obaveStavaju se svi posméirkoji su se

registrovali na njega odtenom porukom. Oni ovu poruku prodlgu svojim objavljiv&ima. U

10
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ovom reSenju ima samo jedan posmatirabjavljiva¢ jer se po prijemu neke poruke o njoj samo
obavesStava krajnja aplikacija, dok bi kod implenaeije audio i video poziva morao da bude bar
jo§ jedan posmattai objavljiva¢ koji bi izvrSili prebacivanje zvuka sa trenutnogniala na
dolazee Skypepozive. Sad taj objavljivaobavesStava sve svoje osluSkigala je dobio poruku.
Jedan od osluskiva je i samJl Frameworkkoji SaljeUl poruku. Ovu porukde dobiti ili neki

od dijaloga iliDemoAppukoliko nema nijedan dijalog koji Zeli da primitdgporuku. Ovde jos
treba napomenuti da se poruka koja se pt#ogedo osluskivéa razlikuje od poruke koju on

Salje. Na slici 3.1 je prikazan put poruke kojye&g&kypeKit RunTimaplikacija.

Sornja aplikacija

Adaptacioni slaj
FPosmatrac

] tl| av |_| wac

Skype menadZer

Skypekit bibliioteka

skypeRuntime

Slika 3.1Put poruke od SkypeKit-a do aplikacije

Posle pokretanja aplikacije i pritiska na plavaehe na daljinskom upravija pokree

se prviLogin dijalog. U njemu se nalaze 2 polja za unos tekdétéadugmée strelica gore i dole

11



Koncept reSenja

odabira se jedno od ova dva polja a pritiskom naemn¢cke dugmée unosi se koristko ime i
lozinka sltno kucanju poruke na mobilnom telefonu. Plavo dugme ulogucaps locka ¢ijim
pritiskom se ukljduju i isklju¢uju velika slova dok zeleno dugme ima uldzack spacelugmeta

i njegovim pritiskom se briSe prethodno uneti kéeak Proces prijavljivanja zapmje se
pritiskom naOK ¢ime se pokrée Loginglndijalog. Pritiskom Zutog dugmeta se odabira diali
Skype pamti korisntko ime i lozinku. Ukoliko su koristiko ime i lozinka zapateni,
automatski se pri sledem pokretanju TV prijemnika i pokretanfskypeaplikacije zapdinje
proces prijavljivanj&ime se preska ovaj dijalog. JosS jedna od ma@guopcija u ovom dijalogu
je pritisak crvenog dugmeta daljinskog upratdjgime se gasi dijalog (efekat minimiziranja).
Ponovno pokretanje dijaloga (efekat maksimiziraqgeytize se ponovnim pritiskom na plavo

dugme upravlj&a.

User name:
dusansijakov_rt-rk

Password:

Save password: t}

& Tominimize & Toturn oncaps lock
To not save password 18 Toenter character

@ To delete character % Talogin

Slika 3.2 Izgled_ogin dijaloga

Nakon pritiskaOK dugmeta izLogin dijaloga ili odmah pri pritisku plavog dugmeta
(ukoliko je prethodno bilo zapai®no korisniko ime i lozinka) pokrée seLogingindijalog. U
ovom dijalogu se ispisuju sve informacije o prijaadnju. U procesu prijavljivanja jedina opcija
koju korisnik ima je pritisak na crveno dugiiene se postize efekat minimiziranja dijaloga isto

kao u prethodnom dijalogu.
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Signing in

Connecting to p2p

= Taminimize

Slika 3.3 Izgled_ogingIndijaloga

Ukoliko je u procesu prijavljivanja doSlo do nefgeSke ispisuje se odgovarégugreska

i vrSi se povratak na povratak nacptni Login dijalog (automatski ili pritiskom na zuto dugme).

Unable to login

Reason:

No such identity

& Tominimize
To close

Unable to login

Reason:

DB in use

& Tominimize
To close

Unable to login

Reason:

Incorrect password

& Tominimize
To close

Unable to login

Reason:

P2P connect failed

& Tominimize
To close

Slika 3.4 Neke od greSaka koje se mogu javiti gjapljivanju

13
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Posle zatvaranjdoginin dijaloga u sldaju uspesSnog prijavljivanja pokre se glavni
Skype dijalog. On sadrzi listu kontakata, prozdojem su ispisane poruke za trenutno izabrani

kontakt kao i polje u koje se unosi poruka za slanj

Chat: Duka

,l--

Contacts:

donpive Duka
Dejan <a
Echo / Sound Test Service href="http://www.cabot.co.uk/resources/technical-pap

Oywan Wwnjakos
Duka
Branislav Atlagic
skydusansijakov
Nemanja Jovanovic
Nikola Vasiljevski
lvan Povazan

& Ugljesa Erceg

= To minimize =5 Top add new contact » To change contact
Ta logout = To confirm contact F* To write message
% To block/unblock

Slika 3.5 Izgled glavnog Skype dijaloga

Kada je odabrana lista sa kontaktima pritiscimadogmie strelica gore i dole vrSi se
promena selektovanog kontakieme se istovremeno osvezava i lista sa pristigliposlatim
porukama za dati kontakt. Pritiskom na crveno dudgme u predhodna dva shja vrSi se
minimizacija dijaloga. Zuto dugme sada pakréogout funkciju ¢ime se pokrée LogingOut
dijalog a nakon zavrSene odjavéagin dijalog. Ukoliko imapristiglih zahteva za prijateljstvo
bice iscrtana odgovaraja ikonica. Takde ¢e se u pomé&nom meniju pojaviti plavo dugme
¢ijim pritiskom se pokrée ConfirmContactsdijalog za prihvatanje ili odbijanje pristiglih
zahteva. Pritisak zelenog dugmeta po&rdijalog za pretragu i slanje zahteva za prijstedj a
pritiskom naOK dugme se blokira ili deblokira trenutno selektav&ontak. Pritiskom na

14
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dugmie PageUpi PageDownselektuje se polje za unos poruke za slanje epolkojem se

ispisuju primljene i poslate poruke za trenutn@kstevani kontakt.

Contacts: Chat: [iywaH [lvjakos

Dusan Sijakov

AywaH [Lnjakos poruka 1
Dywan Wwjakos

poruka 2
-
(4
PO
= To minimize ™ Toturn on caps lock T Ta list messages
To logout 09 Toenter character «* Ta change character
= To delete character ® To send message Pt To select contacts

Slika 3.6 Izgled glavnog Skype dijaloga

Kada je selektovano polje za unos poruke za slapgdie u kojem se ispisuju primljene i
poslate poruke na dugéei Up i Down vrSi se listanje primljenih i poslatih tekstualmpbruka a
sa dugmiima Lefti Rightse vrSi selekcija karaktera koji se trenutno unai digitalne dugndée
se unosi trenutno selektovani karakte¢rsdi kucanju poruke na mobilnom telefonu s tim Sto se
specijalni karakteri unose na nulu. Plavo dugme ulogu caps locka a zelendack space.
Poruka se Salje pritiskom maK dugme. Takde se pritiskom na crveno dugme minimizuje
Skypedijalog a pritiskokom na Zuto dugme poziva lsgout funkcija. Ako pristigne nova
tekstualna poruka a upaljen je glaBkypedijalog poruka se smesta u bafer i vrSi se prodara
li je pristigla poruka za trenutno selektovani kakiti ako jeste osveZava se ispis. L£agju da je
dijalog iskljuwen ulogu baferovanja poruka preuzibemoApp obavestava korisnika o prispe
nove tekstualne poruke.

15
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Treba joS napomenuti da je broj baferovanih porzkgednog korisnika ografeén zbog
ograntene koléine memorije koja je na raspolaganju. Tddéopri gaSenju televizora ne
satuvavaju se poruke koje su bile u baferu zbog ogtane vekine NVRAM-a kao i
ograntenog broj&itanja i upisa u njega.

Ukoliko je pored tekst&Chat:” sa desne strane iscrtan&ish koja zn&i da neko Zeli da
bude na listi prijatelja, pritiskom na plavo dugwotgara seConfirmContactglijalog sa spiskom

svih kontakata koji su poslali zahtev za prijatelis

Contacts:

Miroslav Malko {miroslavmalko)

= To minimize = To confirm
To go back = Toignore
To select cantact

Slika 3.7 IzgledConfirmContactglijaloga

Na dugmée Up i Down vrSi se selekcija kontakta. Pritiskom na zelengnae kontakt se
dodaje u listu prijatelja dok se pritiskom plavogigtheta ignoriSe. Takie je mogde
minimizirati dijalog pritiskom crvenog dugmeta ititi na glavni dijalog pritiskom zutog.

Pritiskom na zeleno dugme iz glavn8gypedijaloga otvara s€indContact dijalog u koji
se unose imena korisnika koje zelimo da pdemao. Moze se uneti ili koristko ime ili puno

ime i prezime korisnika.
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Enter skype name;

dusansijakov_
& Tominimize To go back
®  To turn on caps lock . Todelete character
09 Toenter character & To find skype contact

Slika 3.8 IzgleFindContactdijaloga

Kao i u predhodnim stiajevima karakter se selektuje na duégnieft i Right a na
numertke dugmée se unosi trenutno selektovani karakter. Isto takeno dugme imeninimize
funkciju a plavo i zeleno dugnmeaps locki back spacePritiskom naOK dugme zap&inje se
pretraga i otvara seindingContactdijalog. U ovom dijalogu se ispisuju informacijepoocesu

pronalaZzenja kontakta. | ovaj dijalog je méguminimizirati pritiskom na crveno dugme.

Searching

Contact search status:
Pending

& Tominimize

Slika 3.9 IzgledrindingContactdijaloga

Nakon uspesSne pretrage otvaraAsiiContactdijalog u kome su ispisani kontakti koji su

dobijeni kao rezultat pretrage.
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Contacts:

AywaH Wujakos (dusansijakov)
Dusan Sijakov {dusansijakov_rt-rk)

= Tg minimize . Toselect contact
To go back % To add contact

Slika 3.10 IzgledAddContacdijaloga

Na dugmée Up i Downvrsi se selekcija kontakta a na dug®i€ se kontakt dodaje u listu
prijatelja. Takde je mogde vratiti se na glavni Skype dijalog pritiskom nat@ dugme i
minimizirati Skypepritiskom na crveno.

Iz glavnog Skypedijaloga pritiskom na Zuto dugme z&pge se proces odjavljivanja i
otvara se LogingOut dijalog. U ovom dijalogu se ispisuju sve informacio procesu

odjavljivanja.

Signing out
CBL sync status:

CBL initializing

Slika 3.11 Izgled LogingOut dijaloga
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4. Opis realizacije

Moduli programskog reSenja se mogu podeliti u duge:

» Moduli u kojima su realizovani dijalozi - Ovi modde nalaze unutar aplikacije. Preko
njih se vrSi komunikacija sa korisnikom. Oni delojan korisnka prekoUl
Frameworka pozivaju odréene Skypefunkcije koje se nalaze unutar adaptacionog
sloja. Takae primajuUISkypeMessaggsoruke kojima obaveStavaju korisnika kada se
desi neki dogda;.

» Moduli u kojima su realizovane s\B8kypefunkcije koje poziva aplikacija Ovi moduli
smesteni su unutar adaptacionog sloja. Moduli kaseunikaciju seSkypeKitRinTime
aplikacijom i Salju odréene Ul Skype poruke UISkypeMessaggs preko Ul

Frameworka ukoliko se desio neki dod@. Ovi moduli ne znaju za gornju aplikaciju.

Na slici 4.1 prikazani su osnovni moduli, njihovspared unutar slojeva i resobna
komunikacija. Zelenom bojom su ozeai moduli koji su realizovani u procesu izrade @vo
zadatka. Narandzastom bojom je a®m sve Sto se dobilo uz SkypeKit skup alata ansivo
ostatak bojom aplikacije koji je ranije inplemeatiri u koju je integrisana Skype klijent

aplikacija.
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Aplikacya

ak aplikacije

Lagingln
dijalog

Sperga adaptacionog slaja

Slika 4.1Raspored modula i thesobna komunikacija
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4.1 Moduli u kojima su realizovani dijalozi

» SkypeAddContactDialog Modul predstavlja dijalog koji se otvara nakoretpage
korisnika. Ima listu sa rezultatima pretrage sa mdng¥u dodavanja selektovanog
kontakta.

» SkypeConfirmContactDialogModul predstavlja dijalog koji se poke kada korisnik
stisne plavo dugme i8kypeDialoga u tom trenutku postoje kontakti koji zele da se
nadu u listi prijatelja. Ovaj dijalog poseduje listukojoj se ispisuju svi kontakti koji
Zele da se ri u listi prijatelja. Dijalog poseduje opcije zan@isanje i potvrdu ovih
kontakata.

» SkypeContactsBoxRowModul predstavlja jednu kolon8kypeContactsListBdiste.
Jedna kolona ima tri polja. U prvom, skroz levassetava status ikonica, desno od nje
ime kontakta i na kraju skroz desno se iscrtav&ikraa brojem primljenih poruka
ukoliko ih ima.

» SkypeContactsListBox Modul predstavlja listu u kojoj se ispisuju kakiti koji se
nalaze u listi prijatelja.

» SkypeDialog- Modul predstavlja dijalog koji se otvara nakospesSnog prijavljivanja.
SadrzZi listu kontakata i kretanjem kroz nju ispésygrimljene i poslate poruke za
trenutno selektovani kontakt. Tad@® poseduje opcije za slanje nove poruke, otvaranje
dijaloga za pretragu korisnika i dijaloga za potvkibrisnika koji Zele da se da u listi
prijatelja.

» SkypeFindContactsDialogModul predstavlja dijalog koji se otvara nakaitigka na
zeleno dugme izSkypeDialoga. U njemu se unose podaci potrebni za pretragu
korisnika.

» SkypeFindingContactsDialogModul predstavlja dijalog koji se otvara nakompasete
pretrage korisnika. U njemu se ispisuju aténee informacije o pretrazi.

» SkypeLoginDialog Modul koji predstavlja prvi dijalog koji se otia pri pokretanju
Skype-a. Ima polja za unos korigkbg imena, lozinke i polje za potvrdu u kojem se
bira da li da se zapamti korigkb ime i lozinka.

» SkypeLoginglnDialog Modul koji predstavlja dijalog koji se poki nakon pritiska na
OK dugme predhodnog dijaloga. Ispisuje informacije pojavljivanju i razlog

neuspesnog prijavljivanja ukoliko je do njega doslo
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» SkypeLogingOutDialog Modul koji predstavlja dijalog koji se polde nakon pritiska

na Zzuto dugme i8kypeDialogn. Ispisuje inormacije o procesu odjavljivanja

4.2 Moduli u kojima su realizovane Skype funkcije

» AnySkypeEventListeneModul koje treba de nasledi svaki osluskivaji hoce da se
prijavi kod nekogSkypeEventPublisher da bi prima®dkypeMessageoruke

» AnySkypeEventPublisherModul koji treba da nasledi svaki objavljivkoji Zeli da
prima SkypeMessagporuke i da ih prosthije registrovanimAnySkypeEventListener
ima

» AnySkypeObserverModul koji treba da nasledi bilo koji posmaitrioji zeli da prima
SkypeMessageoruke i Salje ih gore preko svojih objavljéea

» SkypeCodesModul u kojem su definisani tipovi sviBkypeporuka

» SkypeEventPublisherNasleluje AnySkypeEventPublisher i redefiniSe njene e
metode, kade&SkypeObserveprimi poruku on je preko svog objavlji¥a Salje gore
prema registrovanim osluski¢iaa.

» SkypeManager Najbitniji modul. U njemu se nalaze sve funkgcigromenljive i
potrebne informacije koje su potrebne kako biokezbedilaSkypefunkcionalnost.
Dijalozi pozivaju funkcije ovog modula a on ih poteSkypeMessageporuka
obavestava o nekim daodggima.

» SkypeMessage Nasleiuje klasu UIAnyMessagei predstavlja tip poruke koju
SkypeManage$alje kaSkypeEventListengéma

» UISkypeMessage Nasletuje klasuUIAnyMessage predstavlja tip poruke kojwl
FrameworkSalje kaDemoAppu i dijalozima.

» UserConversationr- Ovaj modul nosi informacije o tekstualnim pormieaza jednog
korisnika.

» UserConversationMessageOvaj modul nosi informacije o jednoj tekstualpoyuci.
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5. Testiranje

Aplikacija je testirana uCabot Observatoryokruzenju na Windows XP operativhom
sistemu. Urden je 21 testni stiaj i aplikacija je uspesSno prosla svecslieve. U tabeli 5.1 dat je

spisak i opis testnih stajeva kao i dekivanih rezultata.

Testni slutajevi

Rb | Opis testa CEekivani rezultat Uspesnost

1 | Opis: Cilj testa je provera uspesnadtlakon pritiska naOK dugme| PROSAO
prijavljivanja treba da se pojavi dijalog (u
Poaietni uslov: Ne sme biti savana kojem  ée  se ispisivat

korisncka  lozinka u prethodnorninformaCije 0 prijavijivanju i

D

prijavljivanju nakon uspeSnog prijavljivnj

da se pojavi glavni Skype

Postupak: N
dijalog

1. Pokree se aplikacija

2. Pritisak na plavo dugme

3. Unos ispravnog koristikog imena

4. Unos ispravne lozinke

5. Pritisak naOK dugme

2 | Opis: Cilj testa je provera automatskogakon ponovnog pokretanjaPROSAO

prijavljivanja sa prethodno &avanim| aplikacije treba automatski da
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korisnickim imenom i lozinkom

se prijavi korisnik koji je

prethodno bio prijavijen i pr

Postupak:
tom zapamtio korisgko ime i
1. Pokree se aplikacija .
lozinku
2. Pritisak na plavo dugme
3. Unos ispravnog koristkog imena
4. Unos ispravne lozinke
5. GaSenjeSkypeaplikacije
6. Ponovno pokretanj8kypeaplikacije
Opis: Cilj testa je provera ispisa greske|psiakon pritiska naOK dugme| PROSAO
unosu nepostofeg korisnékog imena treba da se pojavi dijalog |u
Poietni uslov: Ne sme biti savana kojem  ¢e  se ispisivat
korisnkka  lozinka u prethodnorn'nform""cIJe 0 prijavijivanju.
prijavijivanju Nakon neuspesnog
prijavljivanja  treba da se
Postupak: . .
pojavi crveni tekst sa porukom:
1. Pokrete se aplikacija No such identity
2. Pritisak na plavo dugme
3. Unos nepostojmg  korisnékog
imena
4. Unos lozinke
5. Pritisak naOK dugme
Opis: Cilj testa je provera ispisa greske|pdiakon pritiska naOK dugme| PROSAO
nepravilno unetoj lozinci treba da se pojavi dijalog (u
Poietni uslov: Ne sme biti savana kojem  ¢e  se ispisivat
korisnkka  lozinka u prethodnorn'nform""cIJe 0 prijavijivanju.
prijavljivanju Nakon neuspesnog
prijavljivanja  treba da se
Postupak:

1. Pokree se aplikacija

2. Pritisak na plavo dugme

pojavi crveni tekst sa porukon

Incorrect password
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3. Unos korisntkog imena
4. Unos nepravilne lozinke
5. Pritisak naOK dugme
Opis: Cilj testa je provera ispisa gre3Keakon pritiska naOK dugme| PROSAO
tokom prijavljivanja pri nestanku interneta treba da se pojavi dijalog [u
Poietni uslov: Ne sme biti savana kojem  ¢e  se ispisivat
korisncka  lozinka u prethodnornmformaCIJe 0 prijavijivanju.
prijavijivaniu Nakon neuspesnog
prijavljivanja treba da se pojayi
Postupak: .
crveni tekst sa porukonp2p
1. Pokrete se aplikacija connect failed
2. Pritisak na plavo dugme
3. Unos korisntkog imena
4. Unos lozinke
5. Pritisak naOK dugme
6. Iskljucenje mreznog kabla kako pi
prekinuli internet vezu
Opis: Cilj testa je provera ispisa statiséakon prijavijivanja i nakon PROSAO
ikonica korisnika u listi prijatelja. menjanja  statusa korisnika
Potetni uslov: Mora postojati i drugiunUtar neke druge skype
korisnik koji ¢e biti prijavljen na drugo aplikacije u listi prijatelja
Skypeklijent aplikaciji i menjati svoj status aplikacije koja se testira treba
da se isctavaju odgovarajuce

Postupak:
1. Prijaviti se uSkypeklijent aplikaciju

2. Na druguSkypeklijent aplikaciju se

prijaviti sa korisnikom koji se nalazi

u spisku prijatelja aplikacije koja s
testira.
U drugoj Skype Klijent aplikaciji

menjati status

ikonice. Enline, busy, away
offline, blockeyl

4

e
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Testiranje

Opis: Cilj testa je provera prijema i ispi
poruke kada je kontakt selektovan.
uslov: i drug

Patetni Mora postojati

korisnik koji ¢e biti prijavljen i slati poruke
Postupak:

1. Prijaviti se uSkypeklijent aplikaciju

2. Selektovati korisnika kojte da Salje

poruke

Na drugouSkypeklijent aplikaciju
se prijaviti sa korisnikom koji s
nalazi u spisku prijatelja u aplikac

koju testiramo

Poslati nekoliko poruka iz drug

Skypeklijent aplikacije.

shlakon prijema poruke ukolik

D

je selektovan bas kontakt kg
iju je poslao u polju za isp

treba da se pojavi tekst poruk

e

b PROSAO

ji

S

[

Opis: Cilj testa je provera prijema poruk
ispisa zutog kruZa sa brojem primljenil

poruka kada korisnik koji Salje poruku n

selektovan.
Patetni uslov: Mora postojati i drug
korisnik koji ¢e biti prijavljen na drugl

Skypeklijent aplikaciju i slati poruke
Postupak:
1. Prijaviti se uSkypeklijent aplikaciju

2. U drugoj Skypeklijent aplikaciji se

prijaviti sa korisnikom koji se nalazi

u spisku prijatelja u aplikaciji koj
testiramo

Poslati nekoliko poruka iz te drug

Skypeaplikacije.

eNakon uspesnog prijavljivanj

ni  prijema poruke, ukolikg
j&ontakt koji Salje poruku nij¢
selektovan u listi prijatelja
’idesno od njegovog imena tre
lda se iscrta kruziu kojemcde
se ispisati

broj primljenik

poruka dok polie za ispi
selektovanog korisnika treba

ostane nepromenjeno.

4

—

je

aPROSAO

1%

1l

[72)

la

Opis: Cilj testa je provera mognosti

Nakon pokretanj&kypeklijent

PROSAO

minimizacije prozora i njegovog ponovn

n@plikacije pritiskom na crven
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Testiranje

pokretanja kada korisnik nije prijavljen.

dugme treba da se

ugasi

prozor. Ponovnim pritiskom na

Postupak:
plavo dugme treba da se pojavi
1. Pokree se Skype Klijent aplikacija| . .
isti prozor.
2. Nakon pokretanja Skype klijent
aplikacije pritisnuti crveno dugme
3. Pritisak na plavo dugme
10 | Opis: Cilj testa je provera magosti| Nakon pokretanj@kypeklijent | PROSAO
minimizacije prozora i njegovog ponovno@plikacije i uspesnog
pokretanja kada je korisnik prijavljen. prijavljivanja  pritiskom na
Postupak: crveno dugme treba da se ugasi
prozor. Ponovnim pritiskom na
1. Pokree se Skype Klijent aplikacija
plavo dugme treba momentalpo
2. Prijaviti se uSkypeklijent aplikaciju | da se pojavi taj isti prozar
3. Nakon prijavijivanja  pritisnut| (korisnik mora ostati i dalje
crveno dugme prijavijen)
4. Pritisak na plavo dugme
11 | Opis: Cilj testa je provera mainosti| Nakon pokretanj&kypeklijent | PROSAO
minimizacije prozora i njegovog ponovno@plikacije i zapdetog postupka
pokretanja u procesu prijavljivanja. prijavljivanja  pritiskom na
Postupak: crveno dugme treba da se uggasi
prozor. Ponovnim pritiskom na
1. Pokree se aplikacija
plavo dugme treba momentalpo
2. Pritisak na plavo dugme da se pojavi jedan od 3 magu
3. Unos korisntkog imena prozora.
4. Unos lozinke 1. Login prozor ukoliko
. prijavljivanje nije
5. Pritisak naOK dugme
uspelo
6. Pre uspeSnog prijavijivanja (u
L » ) 2. Logingin prozor
procesu prijavljivanja) pritisnuti
ukoliko je prijavijivanje
crveno dugme
joS u toku
7. Pritisak na plavo dugme
3. Glavni Skype prozor

ako je prijavljivanje
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Testiranje

uspelo

12

Opis: Cilj testa je provera mognosti
minimizacije prozora kada je otvoren ne

od FindContacitili AddContacdijaloga .
Postupak:

1. Prijaviti se uSkypeklijent aplikaciju
2. Odlazak u neki od ovih dijaloga
3. Pritisak na crveno dugme

4. Pritisak na plavo dugme

Pritiskom na crveno dugm
pkreba da se ugasi prozqg
Ponovnim pritiskom na plav
dugme treba momentalno da

pojavi glavniSkype

ePROSAO
DI,
0

se

13

Opis: Cilj testa

obavesStavajte poruke po prijemu Skyp

je provera ispi
poruke kada jeSkype klijent aplikacija

minimizirana.

Potetni uslov: Mora postojati i drug

korisnik koji ¢e biti prijavljen na drugo
Skypeklijent aplikaciji i slati poruke
Postupak:

1. Prijaviti se uSkypeklijent aplikaciju

2. Nakon

pritisnuti crveno dugme kako bi §

uspesnog  prijavljivanj

aplikacija minimizirala.

Prijaviti se na druguSkypeklijent
aplikaciju sa korisnikom koji s
nalazi u spisku prijatelja aplikacij
koja se testira i poslati nekolik

poruka.

s&#0 prijemu  poruke dok j
eSkype
minimizirana na ekranu trel

klijent aplikacija
da se ispiSe poruka sa imen
likorisnika koji ju je poslao

opcija u kojoj je mogée upaliti
Skypeklijent ili ugasiti poruku.
Ukoliko se ne odabere ni jedf

od ponuenih opcija poruka s

a

5

)

(0]

gasi sama u roku od 6 sekundi.

e PROSAO

a

bim

na

14

Opis: Cilj testa je provera uspesnog prije
poruke kada ona stigne dok je Skype klij
minimiziran a nakon prijema se pono

pokrene.

Patetni uslov: Mora postojati i drug

P prijemu poruke dok |

pBkype  klijent aplikacija

vaninimizirana ponovo pokrenu

Skype klijent  aplikaciju.

iUkoliko nakon  pokretan;:

e PROSAO

.

574
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Testiranje

korisnik koji ¢e biti prijavljen na drugo

Skypeklijent aplikaciji i slati poruke

aplikacije  nije  selektova

-

korisnik koji je poslao poruku

pored njegovog imena u list

Postupak:
kontakata treba da se se isqrta
1. Prijaviti se uSkypeklijent aplikaciju
J yped P J Zuti  kruz¢ sa  brojem
2. Nakon uspesnog prijavljivanjaprimljenih poruka. U
pritisnuti crveno dugme kako bi $&uprotnom u polju za ispis
aplikacija minimizirala. treba da se ispiSe teKst
3. Prijaviti se sa korisnikom koji sePrimljienih poruka
nalazi u spisku prijatelja u aplikacije
koja se testira i poslati nekoliko
poruka.
4. Ponovo pokrenutskypeklijent
15 | Opis: Cilj testa je provetaockfunkcije Nakon pokretanja Skype klijentPROSAO
Patetni uslov: Korisnik kojeg Zelimo daaplikacije | blokiranja nekog
blokiramo ne sme prethodno biti blokiraﬁorlsnlka par sekundi posie
jer ¢emo ga ovim postupkom odblokirati treba da se promeni i njegoya
status ikonica u crvenblock
Postupak: _
ikonu.
1. Prijaviti se uSkypeklijent aplikaciju
2. Selektovati nekog korisnika |i
pritisnuti OK dugme
16 | Opis: Cilj testa je provera unblock funkcijeNakon pokretanja Skype klijentPROSAO
Patetni uslov: Korisnik kojeg Zelimo daaplikacije | deblokiranja nekofy
deblokiramo mora prethodno biti bIokiraljfOrlsnlka par sekundi posfe
ili ¢emo ga u suprotnom ovim postupkortrqeba da se promeni i njegoya
blokirati status ikonica iz crvene blogk
ikone u neku od preostatetri
Postupak: . . .
status ikone u zavisnosti od
1. PrljaVltl se uSkypeklljent aplikaCijU toga kO]I je status korisnika
2. Selektovati nekog korisnika |i(online, busy, away, offlije
pritisnuti OK dugme
17 | Opis: Cilj testa je provera ispisa ikonice Nakorovoga u testngj PROSAC
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Testiranje

koja nas obaveStava da nas je neki kon

dodao za prijatelja.

tatikaciji treba da se iscrt

ikonica koja signalizira da |

1%}

Pcatetni uslov: Mora postojati i drugineko poslao  zadatak  za
korisnik prijavljen na drugofSkypeklijent prijateljstvo.  Ovim  takde
aplikaciji kojeg trenutno nemamo u Iis;tF(Eba da se #elpBaru pojavi
prijatelja opcija za odlazak u listu
zahteva.
Postupak:
1. Prijaviti se uSkypeklijent aplikaciju
2. U drugojSkypeaplikaciji se prijaviti
sa korisnikom koji se ne nalazi|u
spisku prijatelja u aplikaciji koju
testiramo
3. Dodati iz te druge aplikacije za
prijatelia kontakt koji je prijavijen
na testnoj aplikaciji
18 | Opis: Cilj testa je provera funkcije z&lakon svega ovoga pritiskomPROSAO
potvrdu Kkorisnika koji nas je dodao zaa zeleno dugme potiuje se
prijatelja. zahtev za prijateljstvo. Posl|e
Potetni uslov: Mora postojati i drugiovOgaUIiSti prijatelja treba da

korisnik prijavljen na drugofSkypeklijent

aplikaciji kojeg trenutno nemamo u lig

prijatelja
Postupak:
1. Prijaviti se na Skype Klijent
aplikaciju
2. U drugoj Skype aplikaciji se

prijaviti sa korisnikom koji se n
nalazi u spisku prijatelja u testn

aplikaciji

Dodati iz te druge aplikacije za

se pojavi korisnik koji je

;tposlao zahtev za prijateljstvo.

1%

-

prijatelja kontakt koji je ulogova
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Testiranje

na testnoj aplikaciji

4. 1z aplikacije pritiskom na plav

dugme pokrenuti dijalog z

dodavanje korisnika.

5. Pritisnuti zeleno dugme

19

Opis: Cilj testa je provera funkcije
ignorisanje korisnika koji nas je dodao

prijatelja.

Potetni uslov: Mora postojati i
korisnik prijavljen na drugofSkypeklijent
aplikaciji kojeg trenutno nemamo u lig
prijatelja
Postupak:

1. Prijaviti se u Skype klijent
aplikaciju

Na druguSkypeklijent aplikaciju
se prijaviti sa korisnikom koji s
ne nalazi u spisku prijatel

aplikacije koja se testira

Dodati iz te druge aplikacije Z
prijatelja kontakt koji je prijavljen

u aplikaciju koja se testira

Iz aplikacije koja se testir

pritskom na plavo dugm

pokrenuti dijalog za dodavan

korisnika.

5. Pritisnuti zeleno dugme

drug

v&lakon svega ovoga pritisko
zaa plavo dugme ignoriSe ¢
zahtev za prijateljstvo. Pos
jovoga u listi prijatelja ne treb
da bude nikakvih promena dc
;t|<od korisnika koji je posla
zahtev za prijateljstvo statl
korisnika kojeg je dodao trel

da budeoffline

4%

a

D

4%

e

mMPROSAO
S
e
a
DK

A=

IS

a

20

Opis: Cilj testa je provera funkcije
pretragu korisnika
Postupak:

1. Prijaviti

se u Skype klijent

ydlakon unetog teksta Z

pretragu i zavrSetka proce
pretrage treba da se poj3
rezultat

dijalog sa listom

aPROSAO
Sa
Vi

A
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Testiranje

aplikaciju pretrage
2. Pritskom na plavo dugme
pokrenuti dijalog za unos teksta za

pretragu

proces pretrage

Pritiskom naOK dugme pokrenuti

21

Opis: Cilj testa je provera funkcije

dodavanje korisnika

Potetni uslov: Mora postojati i drug

korisnik prijavljen na drugofSkypeklijent

aplikaciji kojeg trenutno nemamo u lig

prijatelja pojaviti u listi korisnika @
njegov status zavisi od toga
Postupak: . . . .
li je prihvatio zahtev ili ne
1. Prijaviti se u Skype klijent| Ako ne prihvati zahtev statt
aplikaciju ¢e mu stalno bitoffline
2. Funkcijom za pretragu korisnika

dobiti listu rezultat i selektova

zeljenog korisnika

Pritiskom na zeleno dugme posl

zahtev za prijateljstvo

y&lakon selektovanja korisnik

lipritiskom na zeleno dugme
Salje zahtev za prijateljstv

;t|\lakon ovoga kontaktce se

'

aPROSAO
iz liste sa rezultatima pretrage

5

=

S

Tabela 5.1 Tabela testnih &hjeva
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Zakljucak

6. Zakljucak

U ovom radu je implementirano jedno reSenje Skylperka sa osnovim funkcijama koje
Skype nudi. Velika je potreba za razvojem ovakyifikacija hamenjenih set-top box-ovima i
televiziji jer skoro i da nema ovakvih aplikacija.

U aplikaciji su implementirane funkcije za prijavénje na Skype, slanje i prijem
tekstualnih poruka, pretragu korisnika i slanjetesh za prijateljstvo, potvrdu i ignorisanje
primljenih zahteva, blokiranje i brisanje korisnik&radu je prikazan razvoj aplikacije od jezgra
koje vrSi komunikaciju s&Skype RunTimem do grafike sprege sa korisnikom. U jezgro
aplikacije je ugrden SkypeKitskup alata i funkcija koji je i napravljen kakod# razvoj ovakvih
aplikacija do neke mere olakSao. Gtkéi sprega je napravljena poéaokomponenti koje nudi
Ul Framework.

Moze se zakljtiti da je aplikacija ispunila sve definisane zaletewspesSno proSla sve
testove. Ovo je potdeno u okviruCabot Observatorgimulatora, a na samom kraju aplikacija
je uspesno testirana i na ciljnoj platformi.

Daljim razvojem treba pobolj3ati izgled aplikacijproSiriti skup podrzanih funkcija koje
Skype nudi, pre svega audio i video pozive. Da\m bilo moguée televizori bi morali biti

opremljeni odgovarajim mikrofonom i kamerom.
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